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CUOLA:SUPERIORE RYONAN 
Club di Basket. >». 


La sconfitta contro il Kainan ha mess@ in evidenza i 
limiti di Hanamichi, che ora è determinato a impegnarsi 
per rimediare ai suoi errori e portaréla squadra al 
campionato nazionale. Sakuragi si sottopone così a 
un training intensivo per imparare in pochi giorni i tiri 
da sotto canestro. L'allenamento è divertente per il 
ragazzo, ma è altrettanto sfiancante, e così, il giorno 
in cui lo Shohoku scende in campo contro il Takezato, 
Hanamichi, crollato per la stanchezza, arriva in ritardo 
alla partita e viene lasciato in panchina. Akagi e 
compagni superano facilmente gli avversari, ma il vero 
evento è il match successivo, quello del Kainan contro 
il Ryonan, che influirà anche sulle sorti dello Shohoku 
per la qualificazione. Il gioco si infiamma subito grazie 
all’accesa competizione instauratasi tra Maki e Sendo, 
schierato come playmaker. La partita è serratissima 
e si conclude solo nel tempo supplementare con la 
vittoria del Kainan. Ormai è deciso, l’ultimo posto per 
l’inter-high se lo contenderanno Shohoku e Ryonan, 
ma la squadra di Hanamichi deve 
fare ì conti con un imprevisto: il 
coach Anzai ha accusato un 
malore improvviso ed è 
x stato ricoverato d'urgenza. 
La storia finora Senza la guida del loro 
saggio allenatore, come 
affronteranno i ragazzi 
questa sfida decisiva? 
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LO SHOHOKU 
AVREBBE 
AFFRONTATO 
IL SECONDO 
TEMPO PAR- 
TENDO DA UN 
PUNTEGGIO 
DI 26 A 32. 


LE URLA DEL 
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ARRIVAVANO 
ALLE ORECCHIE 
COME QUALCOSA 
DI ESTRANEO E 


FACEVANO 
SENTIRE 


ANCORA PIÙ 
MORTIFICATO. 


11 - Shohoku VS Ryonan [1] Fine 


Torna con il secondo, attesissimo volume la miniserie di romanzi che presenta 
una conclusione alternativa rispetto a quella narrata in The End of Evangelion. 
Dal 6 agosto. 


PLUNDERER 2 
Secondo appuntamento anche per l'action fantasy già diventato un anime di enorme 
successo in Giappone e trasmesso in simulcast nel nostro paese. Dal 13 agosto. 


MAGUS OF THE LIBRARY 1 
I libri sono magici e, se si proteggono i libri, si protegge il mondo. Un ragazzo legge un 
libro di nascosto... e sogna. È l’inizio di una strabiliante avventura. Dal 20 agosto. 


SAKURAGARI - COMPLETE EDITION 
In un'unica soluzione il capolavoro adulto di Yuu Watase, l'autrice di Fushigi Yugi. Una 
storia scorretta, come la vita, dalla straordinaria tensione erotica. Dal 20 agosto. 


THE KILLER INSIDE 2 
Nel sonno una diversa personalità assume il controllo del suo corpo e compie azioni di 
inaudita violenza. L'alter ego di Eiji Urashima è davvero un assassino? Dal 20 agosto. 


AGENTE 008 2 


Da solo, suun gommone, in mezzo all'oceano. Ha così inizio per Eito una nuova, 
assurda lezione dell'istituto Nakano, la scuola di formazione per agenti segreti! 
Dal 27 agosto. 


NON SONO UN ANGELO 2 (di 5) 
La festa di benvenuto delle matricole si avvicina per Midori e compagni nella 
riedizione del manga che ha lanciato l'autrice di Nana e Paradise Kiss, Ai Yazawa. 
Dal 27 agosto. 


I CAVALIERI DELLO ZODIACO - EPISODE G: ASSASSIN 32 (di 32) 
Ancora un miracolo rimane da compiere al Cavaliere d'Oro del Capricorno nel 
capitolo conclusivo di questa saga tutta a colori dei Cavalieri dello Zodiaco... 

Dal 27 agosto. 


I CAVALIERI DELLO ZODIACO - THE LOST CANVAS: 
IL MITO DI HADES - ILLUSTRATIONS 
Le più belle illustrazioni di Lost Canvas e Lost Canvas Extra in uno spettacolare 
artbook. All'interno anche approfondimenti sul processo creativo dell'opera. 
Dal 27 agosto. 


MAGICAL GIRL BOY 
In un volume autoconclusivo la parodia del genere Magical Girl da cui è stato tratto 
l'anime di successo su Crunchyroll... Unico pericolo: morire dalle risate! Dal 27 agosto. 


PARINI COMICS Tutte le informazioni e le news sutitoli e collane Planet Manga 


www.paninicomics.it nella rivista ANTEPRIMA e sul sito www.paninicomics.it 


UN THRILLER D'AUTORE PSICOLOGICO E VIOLENTO 


Misteriose amnesie lo costringono ad affrontare 
ciò che da sempre rimuove... E cosa c'è di più pericoloso 
di quello che nascondiamo perfino a noi stessi? 
. Panini COMIeS 
In fumetteria sere panini 
2018 Hajime INORYU, Shota ITO/Kodansha Ltd. 


ATTENZIONE 
Questo fumetto si legge come in originale: 
da destra verso sinistra, partendo dall'ultima pagina. 
Andate quindi in fondo all'albo per iniziare la lettura! 
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Si alza il sipario sull'atto 
conclusivo del girone finale di 
qualificazione. Lo Shohoku, su 
cui pesa l'assenza del coach 
Anzai, deve vincere a ogni 
costo contro il Ryonan, 

deciso ad aggiudicarsi l'ultimo 
biglietto per l'inter-high. 


Nuove copertine, nuove 
traduzioni e una nuova 
suddivisione dei capitoli per 
la serie vincitrice del 40° 
Shogakukan Manga Award 
come Miglior Shonen. 
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